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Chi siamo

Who we are



Studio Sound Service è uno studio di progettazione e consulenza acustica, situato a Firenze. Dal 1983 
progettiamo ambienti destinati alla musica e alla produzione audio/video. Ci occupiamo di acustica ed 
elettroacustica in ogni campo, dal settore musicale e culturale a quello edilizio, commerciale e industriale.

• Renato Zero Studio @ Rome; 

• Marco Masini Studio @ Florence; 

• Biagio Antonacci Studio @ Bologna; 

• Damian Lazarus, Monastic Studio @ Vicchio (FI); 

• Giorgia Angiuli Studio @ Florence; 

• Vinai Studio @ Brescia; 

• Barys Arena (ice hockey) @ Astana, Kazakhstan;  

• George Lucas Home Theater, Italy; 

• Chiesa Santa Maria Nuova (Arch. M. Botta) @ Terranuova B. (AR); 

• Prada Auditorium and Conference Room via Orobia @ Milano; 

• Presentation room Ferrari HQ @ Maranello (MO); 

• Duomo di Siena new audio system;  

• Siemens HQ @ Milano; 

• Chorus Life (arena e cittadella) @ Bergamo 

• EVAC Dubai Metro; 

• EVAC Bahrain and Islamabad airport (THALES).
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Studio Sound Service – Chi siamo

• Iyuno • SDI Media Acoustic Designers (2019-ongoing); 

• 3Cycle postproduction Facility @ Rome; 

• FOX Dolby Atmos HE Studios @ Rome (IT) 

• FOX post-production studios @ Münich (DE); 

• FOX post-production studios @ London (UK); 

• In House (Dolby® approved – Sorrentino) @ Roma; 

• Aemme Recording Studio – Salvatore Addeo @ Lecco 

• D:POT Recording Arts @ Prato – Fabrizio Simoncioni; 

• Platinum Studio @ San Gimignano – Diego Calvetti; 

• Mulinetti Studio @ Genova – Alberto Parodi 
(Resolution Award 2015 Best Audio Facility, Nomination); 

• The Garage @ Civitella v.d.C. (AR) 
(Resolution Award 2014 Best Audio Facility, Nomination); 

• House of Glass @ Viareggio (LU) – Gianni Bini 
(Resolution Award 2013 Best Audio Facility,Nomination); 

• Waves Music @ Genova; 

• PPG Studios (Andrea Bocelli) @ S. Pietro Belvedere (PI); 

• SonicFab Studio @ Pioltello (MI);
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Evolution: acoustics vs technology
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1890 1960 1970 1980

1886 Tainter & Bell:  
Invention of the gramophone 
(recording on disk) 

1904 Marconi: 
Radio Patent 

1901 First transatlantic   
radio transmission

1914 Ford “T” 
First car audio system

1933 Armstrong 
Invention of FM

1936 Magnetophone 
First magnetic tape recorder

1926 John Logie Baird 
Invention of Television

1948 12’’ Vinyl introduction

1954 First portable transistor 
radio

1956 STEREO tape recordings

1958 First STEREO LP 

1962 Philips 
Compact Cassette Tape

1952 8-tracks recorder

1967 TV Color in UK

1969 Dolby-B noise reduction

1971 CPU microprocessor

1978 Sony 
Walkman

1982 Commodore 
Commodore 64

1982 Sony & Philips 
Compact Disc (CD)

1992 Sony 
MiniDisc (MD)

1995 DVD

1997 MP3 
Popularity of MP3 
compressed format

First stereoAM Radio 
Electrical Phonographs

Dolby Cassettes

AM/FM/Phono

44.1/16 Digital CD MP3, AC3, DTS 96/24 
DVD-A, SACD

Dolby Surround,  THX 
70mm & IMAX

1990

5.1 compressed 
digital system

Reel to Reel

1949 AMPEX 300

1985 IXI 
First digital audio player 1999 Napster 

mp3 peer-to-peer sharing

2001 Apple 
iPod

2000

1890 Sabine:  
- Sabine’s law 
- Reverberation Time RT60 

1962 Beranek:  
- Music, Acoustics and 

Architecture, questionnaire 
in concert halls 

- New acoustic parameters 
(ITDG, Loudness, RT (EDT, 
reverberation frequency 
characteristics, etc.) 

- C80, C50, D50)

1971 Barron:  
- Spatial feeling; 
- Enveloping 
- SCC 

1972 Damaske & Ando:  
- subjectivity of the diffusion and 

direction of the sound source 
- IACC, τIACC 

1977 Ando & Kageyama:  
- subjective preferences in relation 

to physical binaural factors 
- IACC, ITDG 

1983-1997 Sato, Mori, Ando, Cocchi, Farina & Rocco:  
- subjective preference with respect to 4 "orthogonal" 

parameters of the acoustic field 
- listening level, ITDG. IACC, τIACC 

1971 Houtgast & Steeneken:  
- Speech Intelligibility 
- STI (RaSTI, STIPA) 

Time Parameters
Intelligibility
Spaciousness and envelopingEnergetic Parameters



Lo standard dei giorni 
nostri: Dolby Atmos
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Innovation
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24 bit 
48/96 KHz



Objects + Beds 
Mentre l'uso di oggetti audio fornisce il 
controllo desiderato per effetti discreti, altri 
aspetti della colonna sonora di un film 
funzionano in modo efficace in un 
ambiente basato sui canali.
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Dolby Atmos – Beds and Objects

A. i “beds” sono submix o stems basati sui 
canali (5.1, 7.1 o 9.1) 

B. gli effetti ambientali e i riverberi 
traggono effettivamente vantaggio 
dall'essere inviati a matrici di 
altoparlanti -> canali invece che oggetti.
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Due elementi critici migliorano 
significativamente l'esperienza 
del pubblico sui sistemi 5.1 e 7.1:

Donato Masci

Dolby Atmos Philosophy

A. Suoni originati dall’alto. 

B.  Suoni provenienti da sorgenti 
discrete in tutto l’auditorium.

Audio Objects: 
elementi sonori (singoli o gruppi) che 
condividono la stessa posizione fisica 
nell'auditorium

A. Possono essere statici o in movimento. 

B. Controllati da metadati che dettagliano la 
posizione del suono in un dato momento. 

C. Quando gli oggetti vengono monitorati o 
riprodotti in una sala, vengono renderizzati 
in base ai metadati posizionali utilizzando gli 
altoparlanti presenti, anziché essere 
necessariamente emessi su un canale fisico.
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Come ascoltare la musica 
in Dolby Atmos?
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Dolby Atmos – iPhone
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Dolby Atmos – MAC
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Dolby Atmos – Soundbars

Home Theater 
Atmos Soundbar

Atmos enabled 
surround speakers 
arrays 
(up-firing)

Yamaha YSP-5600 
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Dolby Atmos – Soundbars

Home Theater 
Atmos Soundbar 

Sennheiser Ambeo 
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Dolby Atmos – Soundbars

Home Theater 
Atmos Soundbar 

Sonos Arc
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Dolby Atmos – Recommended Speaker Location – Home Theatre

Home Theater 
7.1.4 
Hybrid overhead 

front down-firing 
back up-firing

Atmos enabled 
surround speakers 
(up-firing)
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Dolby Atmos – demo

https://www.dolby.com/atmos-visualizer-music/ 17



Il programma  
Dolby Atmos Music 
È una certificazione?

NO!!!



Il programma  
Dolby Atmos Music 
prevede solo un “listing”, ovvero se si 
seguono tutte le linee guida e il 
commissioning si può essere 
facoltativamente iscritti alla  
lista ufficiale degli studi Dolby



Dolby Atmos Music 
Technical Guidelines



Donato Masci & Cecilia Torracchi

Dolby Atmos Music – requirements

Dolby Atmos Music Studio 

Requirement generali

1. Dimensioni studio 

2. Caratteristiche acustiche dello studio 

3. Sistema audio (7.1.4 +)  
(con angolazioni precise) 

4. SPL impianto audio > 85 dB(C)  
(+20 dB headroom!!!) 

5. Dolby software authoring tools 
DAPS / DAMS 

6. Sistema di Calibrazione per commissioning

per assicurare una compatibilita’ d’ascolto fra studi diversi, e’ opportuno calibrare gli 
studio Atmos Music seguendo un approccio specifico in termini di SPL e curva di 

risposta – che dara’ comunque flessibilita’ operativa.
21



Donato Masci & Cecilia Torracchi

Dolby Atmos Music – requirements

1. Dimensioni Studio A. Altezza minima (del layout) 2.4 m 

B. Larghezza minima (del layout) 3 m 

C. Lunghezza minima (del layout) 3.5 m 

D. Volume minimo raccomandato > 50 m3 

E. Distanza d’ascolto ≤ 5 m (racc. ≤ 4 m) 

Le dimensioni si riferiscono al layout 
degli speaker, non alla stanza!!!
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Dolby Atmos Music – requirements

2. Caratteristiche acustiche della 
stanza

A. Rumore di fondo NC25 

B. Prime riflessioni controllate 

C. RT60 nella tolleranza Dolby (DARDT) 

D. Rapporto dimensionale nei limiti 
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Dolby Atmos Music – requirements

3. Sistema Audio 
(Angolazioni precise!)

Layout Equidistante Layout Ortogonale
24
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Dolby Atmos Music – requirements

3. Sistema Audio 
(Sezioni laterali)

Sezione frontale, angoli e tolleranze Sezione laterale, angoli e tolleranze
25
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Dolby Atmos Music – requirements

4. SPL impianto audio > 85 dB(C)  
(+20 dB headroom!!!) 

A. Calibrazione @ 85 dB(A) +20 dB headroom 
ossia 105 dB(C) 

B. Il subwoofer @ +10 dB (SMPTE 202)  +20 dB 
headroom ossia 115 dB(C) 

C. Se si utilizzano altoparlanti non fullrange, è 
necessario utilizzare il bass management 

D. Speaker compliant (ISO 2969 SMPTE 202) 
(40Hz ÷ 18kHz @ ± 3dB). 
Subwoofer 31.5÷150 Hz 

E. Si raccomanda che siano tutti dallo stesso 
produttore e correttamente allineati. 

F. I diffusori surround dovrebbero avere 
un'ampia direttività di almeno ±45° da 100 
Hz a 10 kHz

Casse potenti, non piccole. 
Impianto audio “importante”.
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Fausto Demetrio

Dolby Atmos Music – requirements

5. DAPS / DAMS 

Dolby Atmos 
Production Suite 
(299$) 
Da comprare online 

Dolby Atmos 
Mastering Suite 
Distributore italiano 
HE-RMU Bagnetti 

DAW + Dolby Audio Bridge 
————————— 

Dolby Atmos Production Suite

RMU Dolby 
Dolby Atmos Mastering SuiteDAW
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Dolby Atmos Music – requirements

Senza HE-RMU Dolby 
(Dolby Atmos Production Suite): 

A. Non è possibile utilizzare schede Avid HDX 

B. Il Dolby Panner preleva il segnale prima della 
delay compensation del software: 
Non è quindi possibile utilizzare altri plug-in in 
insert sulle tracce 

C. Il processo Atmos è particolarmente pesante. 
Vantaggio: risparmio 
economico

• E’ possibile lavorare in cuffia, ma solo con sessioni di soli stem senza plug-in 
• E’ possibile lavorare in 7.1.4 in tempo reale con i pan della DAW, e saltuariamente 
renderizzare i plug-in della sessione e ascoltare codificato Atmos

28



Fausto Demetrio

Dolby Atmos Music – requirements

Con HE-RMU Dolby 
(Dolby Atmos Mastering Suite): 

A. E’ possibile utilizzare schede Avid HDX 

B. Sessioni aperte: 
i segnali vengono prelevati a valle di ogni traccia, 
quindi dopo la delay compensation del software  

C. Sistema non appesantito: 
la DAW svolge il consueto lavoro, la RMU si 
occupa del rendering Atmos 

Svantaggio: costo

• Su Pro Tools, è possibile convertire con un clic le automazioni di pan in automazioni Object 
• Non è necessario nessun accorgimento di routing, se non la divisione tra Bed e Object
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Dolby Atmos Music – requirements

DAW supportate: 

AVID - Pro Tools

BlackMagic Design - DaVinci Resolve

Steinberg - Nuendo

Apple - Logic

Ableton - Live

Merging Technology - Pyramix
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Dolby Atmos Music – requirements

6. Sistema di Calibrazione per 
commissioning 

È importante sapere anche per nel 
sistema ci dovrà essere un modo per 
calibrare (e fare il fine tuning, EQ+Delay) 
ogni singola cassa.  
Se usate la DAMS possiamo farlo con 
quella, ma DAPS purtroppo non ha gli 
equalizzatori. 

Se si ha la DAMS non c’è bisogno di un 
altro sistema di calibrazione!

A. AVID MTRX + SPQ card 
soluzione più adottata 

B. JBL Intonato 

C. Trinnov MC PRO 

D. Yamaha MMP1 

E. BSS, Symmetrix, etc.  
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Dolby Atmos Music – Commissioning

Commissioning Diversi task e misure da fare: 

1. Sistema di misura 8 canali: 
- allineamento temporale (delay) per ogni 
monitor e sub 
- risposta in frequenza in 1/3 d’ottava 
allineata con la target curve —> EQ! 
(da scegliere la curva che si preferisce) 

2. Misura del rumore di fondo (NC25) 

3. Misura della risposta all’impulso per ogni 
singolo canale (riportare RT60 nel DARDT) 

4. Completamento DARDT 

5. Foto e report
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Dolby Atmos Music – DARDT

DARDT 
Dolby Atmos Room Design Tool 

È il file excel con macro sviluppato da 
Dolby per configurare una sala in Dolby 
Atmos, ce ne sono di diversi tipi (theatrical 
Home Entertainment e Music)

A. Configurazione layout monitor, 
dimensioni, angoli e delay 
rappresenta velocemente il layout 

B. Configurazione e verifica SPL 

C. Configurazione equipment 

D. Analisi e linea guida per il tempo di 
riverberazione ottimale 

E. Strumento di analisi acustica (room modes, 
boundary induced cancellation Analysis, 
Room dimensions ratio analysis)
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Dolby Atmos Music – DARDT
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Dolby Atmos Music – DARDT
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Dolby Atmos Music – DARDT
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Cosa fare? 
step by step guide
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Dolby Atmos Music – Studio Update

Dolby Atmos Music Studio 

Voglio fare l’update del mio studio 
in Dolby Atmos Music

1. Studio di fattibilità 
- Dimensioni studio (attenzione altezza!) 
- Caratteristiche acustiche dello studio 
- Ci può stare un layout 7.1.4? Disegno! 
- eventuali problemi da valutare 

2. Scelta dell’impianto audio (monitor) 

3. Configurazione sistema audio e routing: 
- DAPS / DAMS 
- sistema di calibrazione 

4. Onboarding form 

5. Installazione e montaggio sistema 

6. Commissioning

38



Donato Masci & Cecilia Torracchi

Dolby Atmos Music – New Studio

Dolby Atmos Music Studio 

Voglio costruire uno studio nuovo 
in Dolby Atmos Music

1. Progettazione studio, come uno studio 
normale, tenendo conto: 
- Dimensioni studio minime 
- Caratteristiche acustiche dello studio 
- Monitor layout 

Punti dal 2. al 6. uguali al caso dell’upgrade
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DEMO



Q&A
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Dolby Atmos Music – … piace o spaventa?

Consigli per l’ascolto 

1. Art Blakey – “Close your Eyes” 
2. The Beatles – “Oh! Darling” (2019 mix) 
3. The Doors – “Riders on the Storm” 
4. Jacob Collier – “All I Need” 
5. St Vincent – “Pay your Way in Pain” 
6. Jack Harlow – “Way Out” 
7. Kodak Black – “Feeling Peachy” 
8. J. Brahms - Simphony #3 in F major 

(conducted by Ben Gernon / w. London 
Philarmonic Orchestra) 

9. Jack Savoretti –  “Too much History” 
10. Sitrekin – “Open Chest” 

11. Ariana Grande – “Dangerous Woman” 
12. Kraftwerk – “Tour de France” + “Robots” 
13. Rush – “Tom Sawyer” 
14. Briston Maroney – “Rollercoaster” 
15. Kanye West – “Black Skinhead” (forse non 

ancora disponibile) 
16. Gregory Porter – “Mona Lisa” (forse non 

ancora disponibile) 

17. Battiato – “La Voce del Padrone” 
(mixed by Pino @ Pinaxa Studios) 
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Case studies



Mulinetti 
Alberto Parodi

Genova
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Casi studio
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Casi studio
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Nut Academy 
Vinci Acunto

Napoli
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Goldenart Studio 
Federica Vincenti

Roma
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3Cycle
Roma
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X

FOX Studio 
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Casi studio



9.1.4
2018
Fox Networks IT

9.1.4 Dolby Atmos  
Home Entertainment



X

FOX Studio 
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Casi studio
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Dolby Atmos Music – … piace o spaventa?

Dolby Atmos nella musica… 

Entusiasmo e… Spavento! 

1. che mi frega di sentire il sax venire dal cielo? 

2. se l’idea è quella di ricreare l’esperienza 
della musica che proviene da un palco, a 
cosa mi servono le casse dietro e sul 
soffitto? 

3. chi metterà mai 12 casse in casa? 

4. perchè in questo (brutto) periodo dovrei 
investire nello studio?
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Dolby Atmos Music – … piace o spaventa?

Dolby Atmos nella musica 

Dati di fatto e 
Consigli per l’ascolto  

1. 24bit (grande passo in avanti per la qualità!) 

2. Loudness war (ci potrebbe essere un 
“armistizio” nella guerra) 

3. Una nuova dimensione creativa per 
sperimentare nuovi effetti, senza nulla 
togliere al vecchio modo di ascoltare 
(retrocompatibilità, re-render) 
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Links

Link per il training e per 
conoscere meglio il discorso 
Dolby Atmos e l'idea per la 
musica 

A. Partire da qui: 
https://professional.dolby.com/music/
support-faq/ 

B. Approfondire:  
https://learning.dolby.com/hc/en-us/
sections/360010367372-Dolby-Atmos-
Post-and-Music-Production-Learning 

C. parte "creativa":  
https://professional.dolby.com/content-
creation/dolby-atmos-tutorial-series/ 

D. raccolta di tutti i tutorial:  
https://professionalsupport.dolby.com/s/
learning?language=en_US 

https://professional.dolby.com/music/support-faq/
https://professional.dolby.com/music/support-faq/
https://learning.dolby.com/hc/en-us/sections/360010367372-Dolby-Atmos-Post-and-Music-Production-Learning
https://learning.dolby.com/hc/en-us/sections/360010367372-Dolby-Atmos-Post-and-Music-Production-Learning
https://learning.dolby.com/hc/en-us/sections/360010367372-Dolby-Atmos-Post-and-Music-Production-Learning
https://professional.dolby.com/content-creation/dolby-atmos-tutorial-series/
https://professional.dolby.com/content-creation/dolby-atmos-tutorial-series/
https://professionalsupport.dolby.com/s/learning?language=en_US
https://professionalsupport.dolby.com/s/learning?language=en_US


Grazie!

PDF Presentation Download

studiosoundservice.com/it/education

Contacts

info@studiosoundservice.com

studiosoundservice.com

mailto:info@studiosoundservice.com
mailto:www.studiosoundservice.com
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